
BALIK YAKALAMA OYUNU 

 

 

Öncelikle fırça ile basit bir alan oluşturuyoruz ve üstüne su ekliyoruz. 

Karakter olarak yosunlar,balıklar,midye,deniz yıldızı  ve 2 tane de kırmızı ve beyaz renkten oluşan 

ahtapot ekliyoruz.  

 

Beyaz ahtapot a bu kodları yazıyoruz.(Balığa çarptığında 1 puan alsın, deniz yıldızına çarptığında 1 puan kayıp etsin ve 3 

puan alan oyunu kazansın) 
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Kırmızı ahtapota bu kodları yazıyoruz. 

Not:Ahtapotların ayarlarını yapmayı unutmayalım. 

 

Balıklara da bu kodları yazıyoruz. 


