
YARIŞ OYUNU YAPMA 

Aşağıdaki mekanı oluşturacağız. Bunun için farklı fırçalar kullanarak alanı oluşturun. 

2 tane robosiklet oluşturun. 

Kırmızı robosiklet patikada gidecek bu yüzden patika çizin. 

Beyaz robosiklet klavye W-A-S-D tuşlarıyla gidecek. 

Oyun 20 sn de bitecek 

Parkurun sonundaki alana gelen robosiklet kazanacak fakat  en az 5 puan toplaması gerek. 

Elma toplamak +2 puan, bozuk paraya çarpmak -1 puandır. 

Size ateş eden durgunlara dikkat edin. 

4 puan alan robosiklet kamujlaf olacak. 

 

 

 

 

 

 



Beyaz Robosiklet komutları sayfa 1 



 

Beyaz Robosiklet komutları sayfa 2 

 

 



 

Kırmızı Robosiklet Komutları sayfa 1 (Kırmızı robosiklet için patika çizmiştik) 

 

  

 

 



 

Kırmızı Robosiklet Komutları sayfa 2 

 

 

 



 

Durgun 2 Sn de bir ateş eder. 

Ayarlardan fişek zamanını,fişek yükleme zamanını ve menzilini ayarla ve 4 tane durgunu sahnenin 

farklı yerlerine kopyala-yapıştır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


